


34

שרטוט בפוליל י י ן שרטוט בקווי ם 

בחירה של קו 
. תסמן רק  או ת ו

בחירה של קו תסמן א ת 
כל המסלול אל י ו הו א 

. משויך

הזזה של קו 
א ו נק ודה לא  

תשפיע על 
.שאר הקו וי ם

הזזה של נקודה תמשוך  
את כל הקוו ים  המקושרים  

בעבודה , א"ז, אל יה
במסלול ההתיי חסות היא  

. לפי נ ות  ול א לק ו ו ים

כל פעו ל ה שתעש ה על  גבי . קבוצה של או ב ייקט ים המקוש ר ים  יחד, משמע, כ ל י זה יוצ ר מס ל ול של קוים 
הם מקרה נקוד ת י של , למעט כל י הקו והקשת, כל י  צור ות הב ס י ס . א חד הקוו ים ב קבוצה תשפי ע  על היתר

בחר ו ע ם הע כ ב ר  את מ יקו ם הנקודה הר אש ונה  . על מנת לשר טט מ ס לו ל קוים ב חר ו  ב כל י הפו ל יל י י ן. פול י לי י ן
.enterא ו   escלס יו ם הקישו . וה מש י כ ו לשר טט א ת הצור ה 

:אול ם ישנם מספ ר הב דל י ם מהו ת יי ם, ב כ ל י הקו וגם ב כ ל י הפול י לי י ן  ניתן לשר טט קוים וצו ר ו ת

בפול יל י י ן מס פיק לבחו ר א ו ב י יקט אחד ה משו י ך  , בניגו ד  לצורה המשו רטט ת בקו ו ים.  בח י ר ת הא ו ב י י קטים•
. למ ס לו ל ו כל ה שא ר י י בח ר ו א ו טו מט י ת

 מסלול קוים-פוליליין

pl: קיצור

ניתן למ ד ו ד ל כל קו בנפר ד את א ו ר כ ו . חיש ו ב שטח י ם•
בפול י לי י ן הח יש ו ב יה יה לשטח , לע ומ ת ז א ת. וה ז ו ו ית של ו

בשי טה  זו נית ן למ ד ו ד  שטח של חדר . ול ה יקף הצורה  כו לה
עבו ר הזמנ ת טפט (ב על צור ה מור כ ב ת א ו היקף של חלל 

קחו בחש בו ן שח יש ו ב השטח י הי ה אמ י ן ר ק ). 'ו כ ו 
.כ שהצו רה  סגו רה

 -על מנת לקב ל את הנת וני ם יש לפתו ח  את חלו ן ה 
.propertiesיש לבח ו ר את הצו רה ול א חר מ כ ן ,  ר אש י ת

-בחר ו ב , בתפ ר יט שי על ה. ללח ו ץ על ה ס מן הי מני בע כ ב ר
properties)  אפש ר ו ת נוס פת הי א כ ת י ב ת הקיצורpr 

בצד המ סך י ופ יע חל ו ן עם מגוו ן  ). ב ת י בת הד י א לוג
 area -בשו רת ה ,  Geometry-לחצו על לשונית . לשונ י ות

.א ת הה יקף length -תמצ א ו א ת שטח הצור ה ו ב שו רת ה 

במי דה ו ת בח ר ו א ו ב ייקט חדש .  ייש אר פת ו ח עד שת סג ר ו א ו ת וproperties -   חלו ן ה-שימ ו ל ב 
.לא אפש רי ל חש ב את שטח ם יחד, כ אש ר כ מה א ו ב י יקטים ב ח ור י ם . תקבל ו א ת הנת ונים לג ב יו

  area -ה   במי דה ו הצו רה א ינה פול י לי י ן ני תן לחש ב  את שטחה ב א מצע ו ת כל י -2שימ ו ל ב 
).5רא ו פרק  ( inquiry -שב ס רגל ה 
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•Pedit- ק יצ ור   פילטרים לפוליליי ן     pe

נית ן לה על ו ת א ת . pedit-י תפ ר יט ה"מסלו ל נית ן לע ר י כ ה גר אפ י ת ע, בש ונה מצור ה ששו רטט ה ב כ לי הקו
:ל "התפ ר יט ב ד ר כ ים הנ

בת י בת ה די א ל וג . Enter בחר ו פול י לי י ן א חד ו הקישו   Enter.כ ת י בת הקי צור ב ת י בת ה ד י אל וג והקשת -1
.אח ד כ ל  פעם) פולי ל יי ן( לא נית ן לע ר ו ך יו ת ר ממ סל ו ל -שימו ל ב . י ופ יע ה תפר י ט

בתפ רי ט , לחצו על הלחצ ן הימנ י ב ע כ ב ר. בחי רה של הפול י לי י ן הב ו ד ד  עלי ו ת רצו לע ב ו ד, דר ך נוספ ת-2
:לאח ר מ כן י וצג בת י ב ת הד י אל וג ת פר יט הפי לט ר י ם, pedit -שי על ה בח ר ו ב 

 מסלול קוים-פוליליין
המשך>>> 

י הקלד ה של "י לחיצה ע ם  הע כ ב ר א ו ע"פילט ר ים ש נית ן ל בח ו ר ע /התפ ר יט מציג  מגוו ן פע ו ל ו ת
:נתמקד בחשו ב ו ת שב אפ שר ו יו ת שהתפ ר יט מצי ע.  Enter+ הקיצור

Close- )קיצו ר :c ( סגי רה של הפול יל י י ן)י הו ס פת קו שיחב ר ב י ן הנקודה  "ע, )במ י דה וה מ סל ול פתו ח
.הר אש ונה ו ה א חר ונה

-Join )קיצור :j (פעו לה זו תת בצ ע  רק במקרה שהקוו ים נפגשים   .הפי כה של  קוים בו ד ד ים לפו ל יל י ין
. כפי שצוי ן בש לב י ם הקודמ י ם, רא שי ת יש לבח ו ר את א ח ד הקוו ים ולה ע ל ות  את התפר י ט. זה עם זה

בש ל ב האח ר ו ן  ).Enterאו להז י ן  את הקיצור ולהקיש ( עם העכ ב ר  joinל אח ר מכ ן יש לב ח ור בפ ע ול ה
 לחזרה Enterולהקיש , כפ י  שיהיה כ ת ו ב  בתי ב ת הד י א לוג, יש לבח ו ר א ת  כל הקווי ם המב וקשי ם

.  נוסף enterלס יו ם הקישו . לתפ ר יט

Width- )קיצור :w (בתי ב ת  הדי אל וג תת ב קשו להזי ן את  מידת הע ו ב י והפו ל יל י ין יקבל   .עוב י לפול י לי י ן
, )כגו ן ש כ ב ות (בהמש ך הספ ר נלמד ליצ ור ע ו ב י לקוי ים ומ ס ל ול ים ב ד ר כ י ם יו ת ר מוצלח ו ת . ע י ב וי י ב הת א ם 

.שח ס רונה ה ב ו לט הו א שע ל מנת להגי ע לת וצ אה רצו יה ד ר וש ני סו י וט ע י י ה, א ך ישנה גם האפש ר ו ת הז ו

Spline-) קיצור :s (כ ל י  -שימו ל ב . בח י רה ב כ ל י זה ת הפ וך  את הצו ר ה לר כ ה ול ל א ז ו וי ו ת. עיקול פי נות 
splineה . מאפש ר מר אש שרט ו ט של צורה מ ת עקלת,  המופ י ע בהמ שך הפרק–

Decurve-בי טו ל ה -splineוח ז רה לפ ול יל י י ן המקור י .

widthמר קו אחרי  splineמר קו אחרי  שרטוט פולי לי י ן  של מר קו
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- alignהתאמה לאובייקט

al: קיצור

:ל כל י זה שני שמוש י ם

, במקרה לדגמ ה. הזז ה של א ו ב י יקט והצמ ד תו ל א ו ב י יקט אח ר. 1
על מנת להצמ יד א ת השול ח ן אל   . שרט וט של שולח ן וקיר אל כ ס ונ י

לס ו ב ב א ת השול ח ן  וא ז להז י ז , צרי ך למד ו ד את ז ו ו י ת הקיר, הקיר
. חוס ך א ת כ ל הע ב ו דה ב פע ול ה אח תalign-כלי ה . א ו ת ו

לכ ן השת מש ו  ,  הא ייקו ן של ה כל י ל א מופ י ע במ משק הקלא ס י-שימו  לב . align-לת חי ל ת ע ב וד ה בח ר ו ב כ לי  ה
.לא יש ו ר Enterבחר ו א ת ה או ב י יקט לה ז זה והקיש ו . בקיצו ר

.  הגד ר ת נקוד ת  היי חו ס ה ר א שונה-specify first source point: בתי ב ת הד י אל וג י הי ה כ ת ו ב, בש ל ב זה
. בה ת רצו שה י א ת מוקםבח ר ו ע ם הע כ ב ר נקודת  אח י זה ב א ו ב י יקט ומי ד ל א חר  מ כ ן בח ר ו  את  הנקודה  

.לא חר ה בח י רה קו ההז זה י ופי ע ב א ופ ן זמנ י על המ ס ך. הנקודה הז ו ת קבע א ת מיקו ם השול חן

אין , במקרה זה. ה הי א ת מ ו קםהשל ב הב א י ה יה ל בח ו ר א ת נקודת הי י חו ס  השני יה ב א ו ב י י קט וא ת הנקוד ה ב
.כל ע ו ד הי א  על הציר הנכ ו ן , חשי ב ו ת למ יקום המד ו יק של הנקודה השני י ה

הנתון  . Enterלכ ן רק הקישו רק , שאי ן  בה צורך ב ע ב ו דה בד ו מי מ ד, ת י בת הד י א לוג  תציע נקודה שליש י ת
  Enter והקישו Noבחר ו , )scale(ה אח ר ון שצר י ך  להחל יט  על י ו הו א ה אם לשנו ת את גודל הא ו ב י יקט 

.ל אי שו ר

מצב קי י ם 

נקודה שנ י יה

מ יק ום חד ש לנקו דה שנ י יה

נקודה ראש ונה

מ יק ום חד ש לנקו דה 
ראש ונה

1דגמה 

2דגמה 

נקודה ראש ונה

מ יק ום חד ש לנקו דה 
הראש ונה

נקודה שנ י יה

מ יק ום חד ש לנקו דה 
השני יה

מצב סו פ י 

מצב סו פ י 

.אחר ת הצור ה ת תהפ ך,  חשו ב למקם את נקודו ת המקו ר ב כ י ו ו ן הנכ ו ן-שימ ו ל ב 
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- alignהתאמה לאובייקט

הקטנה של או ב י י קט על פי א ו בי יקט אח ר /הגדלה. 2

שרטוט של עץ נמו ך וקו המי יצג את הגוב ה , במקר ה לדגמ ה
.המ ב וקש שבו צרי ך לה יו ת ה ע ץ

: תה לי ך ה ע בו ד ה הו א זה ה

בחי רה  בנקודת  ,  Enter+בח ר יה ב א ו ב י י קט לשנוי , בח י רה ב כ ל י
בחי רה  בנקודת הי יח ו ס השני יה , הי י חו ס ה ר אש ו נה ובמ יקומ ה הח דש

, הפעם ב שא לה ה א ם לשנות  א ת גו דל  הא ו ב י יקט. ו במ יקומ ה הח דש
. לאיש ו ר Enterוהקישו  ) y) yesהשי ב ו 

  align-בכ ל י ה. מקטי ן ע ל פי יח ס מ ס וי ם שיש לקב ו ע/מגדי ל, המופ י ע בפ רק הקו דם,  scale-כלי  ה:  ת ז כ ו רת
ב כל י  זה אי ן  . לא חר ההג דלה מחקו  את הקו. מ שישמש כ מקור להג דל ת הע ץ" ס300צרי ך לשרט ט קו בגו בה 

.צור ך בח יש ו ב י ם

מצב קי י ם 

מצב סו פ י  במהלך הפעולה
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Layers onהדלקת  כ ל ה שכבות  

כת ב ו א ת הקיצור . layonקיצור חשו ב שכ ד א י לה כ י ר כ אש ר צרי ך לה דל יק את כ ל הש כ בו ת בש רט ו ט הו א 
 וכ ל ’All layers have been turned on':  בת י בת ה די א ל וג  יופ יע.  לאיש ו רEnter -ב ת י בת ה די א ל ו ג והקישו 

. on -הש כ ב ו ת יה יו על מצב 

ניתן  ל כבות , לאחר  יצ ירת הטקסטו רה
על מנת לקבל , את השכבה האד ומה

. בשרטוט את אפקט ההצללה כראו י 

השכבה המופיעה 
באדום מוגדרת כלא 

להדפסה ומיועדת לקוי 
. hatchעזר ליצירת 

י שילוב ש ל טקסטורות ושכבות"אפקט הצלל ה ע

ל א  'שכ ב ה זו תוג ד ר  כ. ל סגו ר שטח ים בש ימ ו ש שכב ה של קווי ע זר/ניתן  ליצור, לקבל ת אפקט הצללה
נית ן  ,  ויצי רת הטקס ט ור ו ת המב וקשו ת Hatch-לאחר ה ע ב ו דה עם  כל י  ה. בחל ו ן מנהל השכ ב ו ת' לה דפ סה 

כך  א ו כ ך ל א  יהי ה . נית ן להש א י ר א ו תה ד לוקה , במ יד ה וה י א ל א מפ רי ע ה ל כ ם. ל כ ב ות  א ת שכ ב ת קווי ה ע ז ר
הם יו כ לו לש מש א ת כם ב מ י דה ו ת רצו לשנו ת א ת  , ההמלצה הי א ל א למח וק את קוו י הע ז ר . לה ז כ ר בה דפ ס ה
.השטח י ם הצבו ע ים

layon:  קיצור

מחיקת שכבה עם נתונים    

/ ניתן לה קליד פע ול ה זו  ולא ח ר מכ ן ל ב חו ר קו, כ א שר ב רצ ונ כ ם למח וק לחלו טי ן ש כ בה מ סו ימ ת המ כ י לה מי ד ע
. לא יש ו ר Enterא ו ב י יקט המשו י ך לש כ בה ול ה קיש 

laydel:  קיצור
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רק השכ ב ת המי לו י הצהו ב ה להר י ס ה הוג דר ה . המשל ב ת גוו ן צהו ב, ד וגמה לש רט ו ט של תכני ת ה ר י סה
. י תר הש כ ב ו ת הוג ד ר ו להדפ ו ס בש ח ור. ב דפ ו ס בצב ע

 הדפ סה עם צבע אחד -2' ג ליון לדוגמה מס

. 50מופי ע ה במנה ל השכ ב ו ת בגו ו ן ', השכ ב ה הצהו בה  '
על מנת להגד י ר את הש כ ב ה להדפ סה ב גו ון המקור י 

בח ר ו  ,  הפע ם CTB.-יש לפתוח שו ב את חלו ן ה, שלה
-כ ,  Color- בלב ד והג ד י רו א ו ת ו בשו ר ת ה50א ת גוו ן 

use object color , השתמש בצב ע המקור י , משמע
בחז רה לחל ו ן . save and closeלסי ו ם הקישו . לדפ ו ס

.finish-הקודם ב ח רו שו ב פעם ב 

 מומ ל ץ להקדיש מ חש בה תח יל ה -שימ ו ל ב 
 נכ ו ן המשר ת א ת  כל  צרכ י CTBלבנ י ית 

יש לז כ ו ר שב מי דה ו ת הי ה . הדפ ו ס של כ ם
גם היא , 50ע ו ד שכ בה ה מוג ד רת בג ו ו ן  

.תצא צהו ב ה ב הדפ ס ה
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Clip-בחירה בתצוגה חל קית מה -xref

xc: קיצור

 פית ו ח  xrefלקוב ץ של ה מ ס ע דה נו סף  , במקר ה לדגמ ה. xref-כ ל י זה מ אפש ר להציג ח לק ספצ יפי מ ת ו ך ה
xrefבמקרי ם  מס וג זה נית ן לעש ו ת . אול ם א י ן  צורך ב כ ל השרט וט, הנוף clip ולהציג רק א ז ו ר מב וקש  .

הקובץ המקור י  

 הטעו ן   ש י ש לצמצם לאז ו ר נקו דת י  י ותר xref -ה

xref -לת חי ל ת עב ו ד ה בחר ו ב כל י ה clip .ב ת י בת הד י אל וג תת בקשו לבח ו ר א ת הxrefעליו תרצ ו  לעב ו ד  .
.  Enter במשטח ה ע ב ו דה והקיש ו  xref-בח ר ו עם ה ע כ ב ר א ת ה

: כ ע ת ב ת י בת ה ד י אל וג יה יה  כ ת ו ב

 שייש א ר גלו י xref-שלפי ה יוג ד ר הא ז ו ר  ב, ל אח ר שבח ר ת ם בהג דר ה חד שה תת בקשו לב ח ור  את  ס וג  הצורה
.

.נבח ר מר ו ב ע, במקרה לדגמה. polylineלמס לו ל מו ר כ ב י ות ר ב חר ו  ,  rectangularלמ רו ב ע ב ח רו 

).-clipהגדר ה חדש ה ל ( new-בח ר ו ב 
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והן , כגו ן  איל ו ס טר י יט ו ר , י בו א של שרטו ט ים הן לת כנ ו ת  וקטורי ו ת דו מי מד י ו ת/א וט וקא ד מאפ שר ת יצו א
הי כ ו לת ל י צא א ת קוב ץ  ה או ט וקא ד מא פשר ת לנו לה משי ך  . כג ו ן ס קטשאפ א ו ר י ינו, לת כנ ו ת תל ת מי מד

דגמה . העונו ת טו ב  יו תר ע ל הצר כ ים הנקוד ת יי ם ב ע ת הע ב ו דה, ב תה לי ך יצי ר ת  הפרו יקט גם ב ת כנ ות  אח ר ו ת
ת כנת ה סקטש אפ נפוצה למ יד ו ל לשם  הדמ יה  א ך לא פח ו ת  . ש כי חה ה ינה השי ל ו ב ב י ן א ו טוקא ד ל סקט שאפ
משתמשי ם  רבי ם , בשל פשטו תה ונגיש ו תה של הסקטש א פ. מז ה לבני י ת מו דל ע ב וד ה גמיש ונח לשינו י י ם

הסקטשאפ  בע י ית י ת  , עם זא ת. מע ד יפ ים א ת השי מ וש בת כנ ה זו על פני הע ב ו דה ב ת כנ ו ת תל ת מימ ד א חר ו ת
קודם לשר טט ב א וט וקא ד ב ד ו מימ ד  : לכ ן פעמ י ם רב ו ת ע ד יף יה יה לש לב  בי ן הת כנ ו ת. בש רט וט מ ור כ ב מ אפ ס
.ו א ז לה ע בי ר ל סקטש אפ

פרק זה יתמקד בפע ו לו ת י בו א ו יצו א ב י ן , בש ל השיל ו ב הנפו ץ ב י ן התכנ ו ת בקרב א ד רי כ ל ים ומ עצ ב ים
במ י דה וה ן  , יצו א יה יה ד ומ ה בש ימ וש ב ת כנ ות  א חר ו ת בה ן-הלי ך  היב ו א , יחד עם ז א ת. ה או ט וקא ד לס קטשאפ

. DWGת ומ כ ו ת בקבצי  

 הסבר כל לי-יבוא יצוא

Sketchupיצו א ל סקטשאפ אפש ר י ת רק בג ר ס ת / פעול ת הי ב ו א-שימ ו ל ב  8 pro  או 
Sketchupבג ר ס ת  7

יבוא שרטוט מהסקטשאפ לאוטוקאד

למעש ה , כ א שר מ ע ב י ר ים  א ו בי יקט תל ת מי מ די  לשר טו ט ד ו מי מד י
בדגמ ה לפנינו  כי ס א  המ ופ י ע ב סקטש אפ  . מע ב י ר ים מ ב ט אח ד מ תו כ ו

)Eames Chair ,Eames( ,משמע, שנית ן להציב ב א ינ ס וף נקודו ת מבט ,
על מנת לי י ב א א ת  .  להפ יק אינ ס וף שרט וט י ם דו מי מד י ים  שוניםנית ן

:השר טו ט בצו ר ה נכונה ו י ע יל ה  יש לבצע מספ ר פע ול ו ת

 במ יד ה ות ר צו  ).פרספקט י בה/ חי ז ית ו ת/ ת כ נית( התא מת  ס וג המ בט -1
 ב סקטש אפ ב מצב  views -לה ע ב יר  את  ה כ י ס א ב ת כנ י ת בח ר ו ב ס רג ל ה

Top . בחר ו א ת הח ז ית ה רצו י ה מתו ך א ר ב ע  , במי דה  ותרצ ו חז י ת
על מנת להע ב י ר פר ספקטי בה  א ין צור ך  לבח ור ב א ח ד  . ה אפשר י ו ת

.רק להת א ים א ת המ בט הרצ וי, המ בט ים ש ב ס רגל

 

פרס פקטיבה כלל ית

תכנית חז ית ות
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